METODOLOGIA DE DISEÑO PROYECTUAL

· Definición del problema:
Crear y diseñar un envase, y/o envoltura para lencería. 
· Elementos del problema:

Problema del cliente.


Partes del problema
Crear un envase que proteja al producto y sea fácil de manipular.
Buscar un color que le de prestigio al producto.
Encontrar el material adecuado para el  envase. 
Encontrar la forma que se adapte a la mano.

· Recopilación de datos:

Acerca de la tendencia, inspiración, etc


· Análisis de datos:
	1.-Color.
	Los colores escogidos para la elaboración del envase. (DESCRIBIR CADA UNO)

2. Materiales.
Cartoncillos resistentes: 
Couché de 240gr.con  reverso blanco. Para los envases secundarios (la cajetilla) y el envase promocional)
Cartón Pankakoa para la caja de display contenedora de 12 cajetillas de 20 cigarrillos, o de 16 cajetillas de 10 cigarrillos.


3. Tipo. Cajas plegadizas. Caja tradicional de cigarrillos ya que esta caja es de una sola pieza además de ergonómica y fácil de transportar.
	

4. Forma.
La forma deL PRODUCTO Y DEL CONTENEDOR

5. Costo.
DE  PRODUCCION

· Creatividad:

Inspiración. (DG)
· Para la elaboración DEL ENVASE (sensaciones)
	Semiotico
· Marca:.
ropa
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· Materiales y Tecnologías

Funcionamiento y Mecanismos

Los materiales utilizados para los envases


· Para el envase primario 

· Envase secundario

· Embalaje

Ergonomía

· Prototipos
 
